
Event Timebox Présence

Sprint planning Max 8 h Sprint Backlog (Sprint Goal = WHY, Sélection du PB = 
WHAT, découpage tâche = HOW)
Sprint Backlog = planning des dev; 
La définition du done guide à la planification.

Toute l’équipe obligatoire (SCRUM Team )
Peut avoir des personnes extérieures à l’équipe pour aider.

Daily scrum 15 min. Synchro dev team (auto-organisation) Seul Dev Team obligatoire; Scrum master optionnel, pour 
faciliter; PO OU SM en tant que Dev

Sprint review Max 4 h Inspect du résultat du sprint, and adapt (backlog) SCRUM Team et Stakeholder (:ex utilisateur, op, manager, …)

Sprint retrospective Max 3 h MAJ definition du done, comment l’équipe travaille, 
communication

Toute l’équipe obligatoire

Scrum values commitment, courage, focus, openness and respect 

Définition Empirisme, Piliers: Transparence, Inspection, Adaptation

Definition of done Transparency. Plutôt MAJ au Sprint Retrospective
Guide pour mieux planifier le sprint. Appartient au Dev

Timebox Ne peut pas dépasser un temps maximum

Cross functionnal Cross skilled, all skills to make product potentially releasable

Burndown Chart Work remaining

Sprint un sprint termine, un autre commence, pas de temps entre eux.  Se termine quand timebox expire.
Au moins une fonctionnalité à chaque sprint. 
Terminated / Cancel -> seul le PO peut décider / Sprint goal obsolete

Architecture un peu avant le début du projet, puis au fur et à mesure en même temps que les fonctionnalités.

Product 
Backlog

bouge, évolue, trier par valeur, importance, responsabilité du PO. Vivant, single source of requirement, of truth.
Ce que sera le futur du produit, most actual insight.

Sprint Backlog Planning du sprint, appartient à l’équipe de dev, c’est l’équipe de dev qui le met à jour et non pas Scrum Master 
Il ne faut pas attendre le daily pour MAJ mais ASAP. Why What and How

Regarder le nombre de réponse. Si une seule, vérifier « All of the above » !

PO 1 Produit = 1 PO = 1 Product Backlog; Value Optimizer; 
réponds aux questions des dev; interagit avec stakeholder. 
Une seule personne (pas un comité).

Scrum 
Master

Teach, Learn, Coach, Facilitate, Help, remove impediments
S’assure que le processus SCRUM est adopté et utilisé correctement.

Dev Self managed, (Themself, etc…) autonome, ils se démerdent; 
Pas de rôle. Estime les exigences. Fait le travail.

Gros Mots

Project manager Tester Method

Detailed specification Sprint 0 lead developers

Tech leader Use case business analyst

Architects Lead User story

Bonne réponse : potentially releasable


